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die van de Europese Unie of het Europese Uitvoerende Agentschap onderwijs en

cultuur (EACEA) weer. Noch de Europese Unie, noch het EACEA kan ervoor

aansprakelijk worden gesteld.
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Introductie

Het projectconsortium bestaat uit verschillende partners uit
landen in heel Europa met als doel alle aspecten van het
vergroten van het bewustzijn over de SDG's op Europese
scholen te behandelen.

Dit boekje is op maat gemaakt voor gebruik door leerkrachten
met hun leerlingen in de klas, samen met een AR-applicatie die
speciale scenario's over verschillende perspectieven van de
SDG's promoot.

De applicatie kan worden gedownload via de projectwebsite of
door de volgende QR-code te scannen.

E"E




Hey, ik ben Mat!
Inderdaad...Dit is mijn stad
en ik wil ervoor zorgen dat
ledereen hier van de SDG's

zijn levensstijl maakt.
Ik zal je rondleiden!
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Hoe kwam ik op het idee
voor de app over SDG's?
Oekraiense oorlog die
onze planeet armer maakt
aan grondstoffen.
veroorloven.

Eerst COVID en nu ook de

") U
SSERENEER BRRRANR N




MWW WMWMWWmw
A WA WA WA WA WA WA WA W -
LA ) WA WA W W -

WA W W ALY

L% % 8§ N\ N\ \ N

L)
| ¥ 2 2 2 L L0 4 4

(2 2 2 2 0 0 20 4 -

S B B B 8 85 ey

A A A & &5 _v -y -
|2 2 3 779077 4

27 o 2 4 - -

Google zegt dat we bijna
geen tijd meer hebben!
Je hebt gelijk, Mat!
We moeten actie
ondernemen!
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Ziezo!
De toekomst ligt in onze
handen!

De app gebruikt AR-
technologie om het woorc
over de SDG's te verspreiden
via twintig levensechte
scenario's.

&  Let op! Het is niet zomaar
een app! Het is een spel!
Geef de juiste antwoorden
en verzamel punten!
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Niet te vergeten!
Zorg ervoor dat je alle

afbeeldingen van de scenario's
wilt toch de volledige ervarin
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LATER WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Scenario |

|
- a [ I SSSEE SEEEEEEE B

Het onderwerp is: Voordelen van het gebruik

van mobiele telefoons

Vervoer is verantwoordelijk voor naar schatting 1/5 van de
wereldwijde uitstoot van broeikasgassen. Mobiele technologieén
bieden een manier om aanwezig te zijn op plaatsen waar
persoonlijke aanwezigheid kan worden vermeden om de
ecologische voetafdruk te verkleinen.




LATEN WE PRATEN OVER...MOBRIEL & SDC'S

Voordelen van het gebruik van

Scenario 2 Het onderwerp is:

mobiele telefoons

Uit gegevens blijkt dat wereldwijd minder vrouwen dan

mannen een mobiele telefoon bezitten als gevolg van

economische, sociale en culturele factoren.
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LATER WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Scenarijo 3

Het onderwerp is: Voordelen van het gebruik van

mobiele telefoons
Ongeveer 80% van de gebruikers van mobiele telefoons ter
wereld heeft een smartphone. Ze zijn gemeengoed geworden
en gebruikers vertrouwen niet alleen op hun telefoon om te
communiceren, maar ook om te leren, hun financién te
beheren, toegang te

krijgen tot gezondheids —
diensten, enz. Gebruikers
van mobiele telefoons in
opkomende landen zijn
echter meestal in het bezit
van featurephones.
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LATEN WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Scenario Ht Het onderwerp is: Mobiele telefoons op scholen

is een term die wordt gebruikt om het afsnauwen
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LATER WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Scenario S Het onderwerp is: Mobiele telefoons op scholen
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Kritische grondstoffen

Je neemt deel aan een werkgroep op school over kritieke

grondstoffen (CRM

de EU.

LATEN WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Scenaric 6 Het onderwerp is:

v “\‘é/\ aiw

Al

s) en hun belang voor de ontwikkeling van

o8 5 1
L] ]

I [ ] |

IBN 0 BB
'n | I |

-
- @ wm
-

A
LN N\ N
s =
BN
TN ]
"Ny
.8 Em
_—— e, e, - a B |a



LATER WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

en

1s betrouwbare

Commissie

Europese

de
ongehinderde toegang tot bepaalde grondstoffen (CRM's) een

steeds groter probleem in de EU en de rest van de wereld.

Scenario 7 Het onderwerp is: Kritische grondstoffen
Volgens

s combineren

CRM

grondstoffen met een
aanzienlijk risico
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LATER WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S
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LATEN WE PRATEN OVER...MOBRIEL & SDC'S

telefoon

mijn mobiele
conflictgrondstoffen

Is

1S:

onderwerp

Scenariec 9 Het
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consumptie geen schade
toebrengen aan mensen,

en
dieren of het milieu.
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LATEN WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Scenarjo 10 Het onderwerp is: Mobiele telefoon, fysieke barrieres
voor gezondheidszorg wegnemen - Gezond blijven met
je mobiel

Je zomervakantie is net voorbij en je gaat koffie drinken met
een vriendin. Ze vertelt je dat ze veel is aangekomen op
vakantie en dat ze op

dieet gaat met een nieuwe
app die ze heeft gedownload

waarin ze een maand lan
g / : \
alleen water en groenten

e - M
afslankpillen voor. o o / / / ///// /



He, Ariana!
Je bent halverwege!
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LATEN WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Mentale problemen door mobiele

Het onderwerp is:

telefoons

Scenario |l

Je bent net aangekomen bij een vriend en je ziet overal

boodschappenpakketten en ongedragen kleren en producten

met labels eraan.

praat

vriendin

je

En
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LATER WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Mentale problemen door mobiele

Scenarie 12 Het onderwerp is:
telefoons

De laatste tijd zie je een van je vrienden steeds meer geisoleerd
raken, hij wil het huis niet uit omdat hij verslaafd is aan zijn
mobiele telefoon. Als je met andere vrienden bent, kijkt hij

constant op zijn mobiel en soms.

hij erg boos en verliest hijj

Als de batterij leeg is, wordt
de controle.

CHOOL
1]
[
-
0

r &
-_v -

I
[
-

- 4

v
S - -—
L
N
LN NN
T I
(LN
TN
mEEg
s =m
||||||||||| s E§ =mum

SEEEE SEER EEEEEEERR [ I |

SESENEEE EEREER QNERER B AR/
SEE EEEEEEEEEEERERER an 8
SNSEEEEEE BEREREREERER
SESENRNEEEEEE REREEEE 0 B



LATEN WE PRATENR OVER...MORIEL & SDC'S

De milieu-impact van mijn

S.

i
mobiele telefoon

Scenario |13 Het onderwerp

1S

De moderne wereld

volledig afhankelijk van

elektrische

en

D

elektronische apparaten.

Elk huishouden heeft veel

apparaten en toestellen

(koelkasten,
- wasmachines,

tv's,
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Mobile phone, removing physical

S:
barriers to healthcare - Technology solutions to safe

your life
app of the hospital you

Most mobile phones allow
usually go. You have in
the app all the medical
. reports of the evolution of |

you to add medical apps.

LATEX WE PRATEN OVER...MOBIEL & SDGC'S
You have recently add the

Scenario 14 The topic i
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LATER WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

aandoeningen

Lichamelijke

1S:

onderwerp

Scenarie 1S Het

veroorzaakt door overmatig gebruik van de mobiele

telefoon

Je voelt al een paar dagen
zwakte bij het vastpakken

pijn of

gevoelloosheid in een of |

beide

van voorwerpen,
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Oplossingen voor het milieu

Je moet een verjaardagscadeau geven aan je zus, die lid is van
de FFF en daarom erg milieubewust is. Je weet dat ze een
nieuwe telefoon wil omdat de oude verouderd is. Je begint
informatie in te winnen om de best mogelijke oplossing te
kiezen.

LATEN WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Scenario |6 Het onderwerp is:
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De reclame is erg
aantrekkelijk, maar je
hoort je zus vaak



Oplossingen voor het milieu

Je hebt gemerkt dat je telefoon minder goed werkt dan

LATERN WE PRATEN OVER...MOBIEL & SDC'S

Scenario |7 Het onderwerp is:
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LATEN WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S

Scenario 18 Het onderwerp is: Oplossingen voor het milieu
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Oplossingen voor het welzijn

LATEX WE PRATEN OVER...MOBIEL & SDCG'S

Scenaric 19 Het onderwerp is:

SEERENERERERR ©R B
50 EEREEEREERER ]
SESEEEE NREEGEE ® B
GN000NARNEEEE NEENNEN
lllllllllllll ..---
YE8 BN |
‘AN an
/IEEN BN
I [
EEES B
N 8B N
NN B8N
ES BN

na
aEn N
'nnun

aE EF |
SEEE 0N
EEE 8 |
B -
AR

A
AN

Ly - -—m"
-

AW
S S

s =
" Es

TN ]
"N

.8 Em
||||||||||| a B8 |au

Je bevindt je in een gebied waar je telefoon geen goede

ontvangst heeft, zoals in de bergen.



LATEN WE PRATEN OVER...MORIEL & SDC'S
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vrienden

bewustmakingscampagne over het juiste gebruik van mobiele

groep

telefoons om de impact op het milieu te verminderen.
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Oplossingen voor SDG-acties

et

m

-
N - -
_-

AW

AN N\ N

s8N
(LN

]
" EEg

o AN
e s s umu

organiseert

Je

Scenarie 20 Het onderwerp is:
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